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ΦΤΑΚ ΤΚΕΚ 


25ίΠ ΑπΠΙΥΕΓΕΗΙΥ 


Τηο [οσομά οἱ 
ΜγΙαΠάΙα 


Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡ(5 και των αἀνοπίητες. Οἱ λύσεις, 
λοιπόν, του δίατ Ίτε]ς, 2511 αππνετςατγ και του Τε ΙΤ ερεπά 
ΟΙ Κγταπάία αποτελούν την εκπλήρωσα της υπόσχεσής µας. 


οορντίρ]: ΟΟΜΡΙΡΚΕΟΣ ΛΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, υππΏογίο ΠΕΙΙΟΠΙ, 
ο Ηλίας Μανεσιώτης και ο Γιάννης Πατρίκος. 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιµέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΠΠΙ Χριθςς 


μας 


ἴπο 251ἱ{ΠΏ απηΐνοεςατν 


δώ και αρκετό καιρό, μάλλον από 
τη στιγµή της εμφάνισης του 9ἱ8Ι 
ΤιθΚ για την Απιίαα 1200, προ- 
σπαθούσαµε αγωνιωδώς να το 
τελειώσουμε για τις ανάγκες της παρουσία- 
σης στο ένθετο του "ΡΙΧΕΙ ”. Αυτό όµως 
στάθηκε αδύνατο, για έναν και µόνο λόγο: η 
µάχη που θα δείτε στο 7ο επίπεδο είναι 
πολύ σκληρή για τα δικά µας µέτρα... Όµως 
κάποιες πληροφορίες θέλουν το παιχνίδι να 
τελειώνει έπειτα από αυτήν, η οποία εξάλ- 
λου είναι αρκετά µακριά, ώστε να µπορέσε- 


τε να ασχοληθείτε µαζί τοι! για αρκετό 
χρόνο ώσπου να φτάσετε σε αυτή. Ετσι σας 
παραθέτουμε την πορεία για να φτάσετε 
µέχρι εκεί, όπου θα δείτε αναρίθµητες 
φορές το μήνυμα της καταστροφής του 
Επἰοιρήςθ από τα εχθρικά πυρά... Καλή 
τύχη, λοιπόν 

Το ία: Τ6Κ (ο 285ἱΠ ΑπΠΙνΘΓ5ΒΗΥ είναι 
"σπασμένο” σε ορισμένα κομµάτια-αποστο- 
λές, Κάθθ αποστολή είναι φαινομενικά ανε- 
ξάρτητη από τις άλλες, αν και θα χρειαστεί 
να εκτελεστούν όλες µε µια συγκεκριμένη 


σειρά. Η λέξη “φαινομενικά” σηµαίνει ότι 
στην πραγματικότητα η συμπεριφορά του 
9ἱ8Ι Τ{ΘΚ στο πεδίο της µάχης εξαρτάται 
απότις επιδόσεις σε προηγούμενες απο- 
στολές, αφού θελτιώνεται το “σημάδι” και οι 
πλοηγικές ικανότητες του πληρώματος. 
Αρχίζουµε, λοιπόν, µε το πρώτο επίπεδο. 


Μετά την εισαγωγική µάχη, όπου θα 
έχετε τη δυνατότητα να εξασκηθείτε στο 
στόχαστρο του Επἰρβιρήςθ, και αφού δοθούν 
οι σχετικές εντολές από τον Αστροστόλο, 
από το χάρτη επιλέγετε τον πλανήτη Ροἱἱαχ 
Υ ως προορισμό σας. Μπαίνετε σε τροχιά 
και από εκεί διατάζετε τη διακτίνισή σας 
στην επιφάνειά του. Αυτό γίνεται µε τη θοή- 
θεια του ΚΙΠκ (ή µε το πλήκτρο Κ) και τη 
ὀεύτερη από τις επιλογές του μενού των 
εικονιδίων που εμφανίζονται. Βεθαιωθείτε 
ότι έχετε κλείσει τις ασπίδες και µιλήστε 


ΡΙΧΕΙ Λ/ΊΑΙΝΙΑ 


Ὁ ο ο ...... 


στον άνθρωπο. Κατευθυνθείτε θόρεια και 
γρήγορα χρησιμοποιήστε το ρ/Π856/ για να 
εξοντώσετε τους ΚΙΙπαοης που οµφανίζο- 
νται. Δεν είναι από τις επικίνδυνες σκηνές 
του παιχνιδιού, όµως θα πρέπει να πάρετε 
το χέρι που πέφτει από έναν από τους 
ΚΙΙΠοόοης. Συνεχίστε θόρεια και πάρτε τα 
μούρα από το δεξί τοίχωμα της οισόδου της 
σπηλιάς 

Επιστρέψτε στον οικισμό και µπείτε στο 
κτίριο στο κάτω µέρος. Χρησιμοποιήστε τον 
Βοπθς στον τραυματισµένο άνθρωπο και τα 
μούρα σε αυτόν που στέκεται στα αριστερά 
της οθόνης. Βγείτε από αυτό το κτίριο και 
µπείτε στο άλλο. Χρησιμοποιήστε τα μούρα 
σε αυτόν στον οποίο τα χρησιµοποιήσατε 
και προηγουμένως και στη συνέχεια στην 
Α{ααΚ-4, τη μηχανή στο πάνω αριστερό 
µέρος. Χρησιμοποιήστε το χέρι πρώτα στον 
άντρα και µετά στον πάγκο, στο κέντρο της 
οθόνης. Χρησιμοποιήστε τη γυάλινη θήκη 


(όχι µε κάποιο αντικείµενο). Μιλήστε στον 
άντρα και πάρτε το στραθωµένο μέταλλο 
(άκρη δεξιά) και το κρανίο (άκρη αριστερά) 
Χρησιμοποιήστε τον οοπηρυίγ. Βγείτε από 
το κτίριο και μπείτε πάλι στο άλλο, στο 
κάτω µέρος. Χρησιμοποιήστε την 
Πγροαιοχίπ στον τραυματία, ο οποίος 
συνέρχεται αµέσως. Φύγετε πάλι από το 
κτίριο και κατευθυνθείτε θόρεια συνεχώς, 
µέχρι να µπείτε στη σπηλιά όπου θρήκατε 
προηγουμένως τα μούρα. Εδώ καλό θα είναι 
να σώσετε το παιχνίδι, αφού στη συνέχεια 
θα κινδυνεύετε. Χρησιμοποιήστε το ρΠΏ886/ 
πάνω στους θράχους, αρχίζοντας απαραίτη- 
τα από αυτόν που θρίσκεται λίγο πιο αρι- 


στερά από το κέντρο της οθόνης. Στη συνέ- 


Χθια, χτυπήστε τους υπόλοιπους έναν-έναν, 
ώστε να καθαρίσουν το χώρο. Χρησιμοποιή- 
στε τον Βοπθς (τις πρώτες θοήθειες ὅηλα- 
δή) πάνω στον τραυματία που αποκαλύπτε- 


ται και στη συνέχεια το χέρι πάνω στο χειρι- 


στήριο. Χρησιμοποιήστε τώρα το χειριστή- 
ριο κάτω από τις τρεις χρωματιστές σφαί- 


ρες και θάλτε τους μοχλούς κάπου κοντά 
στο κέντρο, ώστε από τις τρεις σειρές µε 
ΙΕΌς να έχουν ανάψει µόνο τα κάτω-κάτω 
Από το δάπεδο ανασηκώνεται ένα "κιθώτιο”, 
από το οποίο θα εμφανιστεί ένα άκακο πλά- 
σµα. Σε αυτό θα πρέπει να δώσετε το κρα- 
γίο που πήρατε από τον οικισμό. Στη συνέ- 


χεια, χρησιμοποιήστε πάνω του το κλειδί 
και παίρνετε τους ...φιλικούς του χαιρετι- 
σμούς στην Οργάνωση και την υπόσχεσή 
του για ειρηνικό μέλλον στον πλανήτη. 


ΗΙόΑΟΚΕΟ 

Από το χάρτη τώρα επιλέξτε τον Βείΐα 
Μγαππία. Εδώ σας περιμένει ακόµα µία 
µάχη, όχι όµως όπως η πρώτη, αλλά πραγ- 
µατική. Μην ξεχνάτε, λοιπόν, να σώζετε το 
παιχνίδι σας µετά το τέλος κάθε αποστο- 
λής. Μετά το τέλος της αποστολής, θάλτε 
το σκάφος σε τροχιά (µέσω ΌπυΓ8) και χαι- 
ρετίστε στο πλοίο που θα θρείτε εκεί, 
Μιλήστε στον 9ροοκ. Ψάξτε για τη Μα58α8 


ΡΙΧΕΙ Ν/ΑΙΝΙΑ 


στον υπολογιστή και σημειώστε τον κωδικό 
παράκαµψης εισόδου: 293591-197796-3829 
Στείλτε τους χαιρετισμούς σας στη 
Μ8Φδ8α8. Επιλέξτε να στείλετε τον κωδικό 
παράκαµψης εισόδου, ώστε να µη λάθουν 
το μήνυμά σας οι πειρατές. Τηλεµεταφερ- 
θείτε στο σκάφος και θεθαιωθείτε ότι έχετε 
κατεθάσει τις ασπίδες. Χρησιμοποιήστε τον 
Βοπθς στον άντρα και πάρτε το "μεταμορ 
φωτή” από το ντουλάπι. Κατευθυνθείτε 
προς τα ανατολικά και πάρτε τα αντικείµενα 
στο κάτω δεξί µέρος της οθόνης. Χρησιμο 
ποιήστε το ϱΠ8Φ6Ι στο συγκολλητή (µε δύο 
κινήσεις: πρώτα υ9Ε από το Ιηνεπίοη το 


ΡΠαΦ6Ι και στη συνέχεια πάλι στο Ιπνεπίοιγ 
θρείτε το συγκολλητή). Χρησιμοποιήστε το 
συγκολλητή στα μέταλλα. Τώρα χρησιµοποι 
ήστε την "τσουγκράνα” που φτιάξατε µε το 
µεταμορφωτή και φύγετε από την πόρτα 
στον τοίχο δεξιά 

Ετοιμάστε τα ΡρΠᾶ8Φ6ΘΙ5 σας στο /{µΙΙ, ώστε 
να τους ξεφορτωθείτε µια και καλή. Χρησι- 
µοποιήστε τον Όρος µε τα καλώδια κάτω 
από το χειριστήριο. Πάρτε τα καλώδια. Χρη- 
σιµοποιήστε το χειριστήριο και πάρτε τη 
θόµθα. Τώρα υπάρχουν διάφορα πράγματα 
που µπορείτε να κάνετε. Μπορείτε να κλεί- 
σετε το πεδίο της πόρτας, χρησιµοποιώ- 


ντας το συγκολλητή πάνω στο πεδίο, ή να 
µεταφερθείτε µέσα. Ας επιλέξουμε αυτόν 
τον τρόπο. Τώρα πηγαίνετε δυτικά και µετά 
νότια. Βρίσκεστε πάλι πίσω στο δωμάτιο 
του μεταφορέα. Χρησιμοποιήστε τον τροπο 
ποιηµένο µεταμορφωτή στα χειριστήρια του 
μεταφορέα. Χρησιμοποιήστε το μακρύ σετ 
καλωδίων στα χειριστήρια. Χρησιμοποιήστε 
με τον ΘΡΟΟΚ το πληκτρολόγιο του µεταφο 
ρέα και, αφού τηλεμµεταφερθείτε πάνω, 
µιλήστε ΑΜΕΣΩΣ στον αρχηγό των πειρα 
τών. Θα τον εντοπίσετε στο κέντρο της 
οθόνης και πρέπει να τον αναγκάσετε να 
παραδοθεί 


Ι ΝΒΕΕΩΙΖΕΙ 


Από το χάρτη επιλέξτε τον Αήκ-Ζ, το επό 
µενο σύστημα προορισμού. Θα ακολουθήσει 
µάχη, µετά το τέλος της οποίας θα πρέπει 
να διακτινιστείτε στη ΜαΦααα. Πηγαίνετε 
δυτικά, µέσω της κόκκινης πόρτας, και χρη- 
σιµοποιήστε τον ψύκτη. Πάρτε την καλλιέρ 
γεια των ιών και από τις κεντρικές πόρτες 


ροκ. ο Ἡι πώ ᾱ. 


περάστε θόρεια. Πάρτε το κλειδί. Χρησιμο- 
ποιήστε το κόκκινο χειριστήριο στα δεξιά 
Χρησιμοποιήστε το κλειδί στον εξαερισµό 
και στη συνόχεια στο χειριστήριο συντήρη 
σης (αριστερά στην οθόνη). Πάρτε το µονω- 
τικό και φύγετε νότια. Χρησιμοποιήστε το 
μονωτικό στον αποστακτήρα και θα πάρετε 
το ροἱγοθηγ//σοα(Ώοπαίθ. Περάστε από την 
κόκκινη πόρτα πάνω αριστερά στην οθόνη 
και χρησιμοποιήστε το κιθώτιο. Πάρτε το 
μηχανισμό αντιθαρύτητας. Χρησιμοποιήστε 
το κλειδί για να ανοίξετε την τροφοδοσία 
του αερίου, µε τη θαλθίδα πάνω από τα 
δοχεία του αερίου. Χρησιμοποιήστε τον 
αναμείκτη και πάρτε ένα μπουκάλι νερό. 
Χρησιμοποιήστε το ροἱγρειγιοβ(ροπαίθ στον 


αναμµείκτη, εκεί από όπου πήρατε το 
μπουκάλι. Χρησιμοποιήστε τον αναμείκτη 
και πάρτε το αέριο ΤΙ ΤΟΗ 

Πηγαίνετε προς τα ανατολικά και στη 
συνέχεια θόρεια. Χρησιμοποιήστε το κλειδί 
στο δοχείο του αζώτου. Χρησιμοποιήστε 
πάνω στο ἴδιο δοχείο το μηχανισμό αντιθα- 
ρύτητας. Προχωρήστε νότια και από την 
πάνω κόκκινη πόρτα περάστε δυτικά. Χρησι 
µοποιήστε το κλειδί στις θαλθίδες, ώστε να 
διακόψετε την τροφοδοσία του αερίου. Χρη- 
σιµοποιήστε τη µονάδα αντιθαρύτητας για 
να πάρετε το δοχείο του οξυγόνου. Βάλτε 
το δοχείο του αζώτου εκεί όπου θρήκατε το 
δοχείο του οξυγόνου. Χρησιμοποιήστε το 


ΡΙΧΕΙ ΙΝΊΑΙΝΙΑ 


κλειδί για να ανοίξετε την τροφοδοσία του 
αερίου. Χρησιμοποιήστε τον αναμµείκτη και 
πάρτε το μπουκάλι της αμμωνίας. 

Κατευθυνθείτε ανατολικά και χρησιµοποιή- 


στε το μπουκάλι µε την αμμωνία (µε το πρα- 
σινωπό χρώμα) στο στόμιο. Χρησιμοποιήστε 


το δείγμα του ιού στη θαλάμη του ίδιου 
μηχανήματος στο οποίο θάλατε την αμμω- 
νία. Χρησιμοποιήστε τον Βοπθ5 στη μηχανή 
και πάρτε το εµθόλιο. Κατευθυνθείτε προς 
τα δυτικά και χρησιμοποιήστε το εµθόλιο 
στον αναµείκτη. Χρησιμοποιήστε τον ανα- 
µείκτη και πάρτε την ένεση. Χρησιμοποιή- 
στε την ένεση στον 9ροοκ και κατευθυνθεί- 
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τε προς τα ανατολικά. Στη συνέχεια, πηγαί- 
νετε θόρεια όπου χρησιµοποιείτε το αξριο 
ΤΙ ΤΩΗ στον εξαερισµό. Πηγαίνετε νότια 
και χρησιμοποιήστε τις σκάλες. Χρησιμοποι- 
ήστε την ένεση στους Βοππωἰθη5 και στη 
συνέχεια το νερό. Πηγαίνετε θόρεια και 
ελευθερώστε τους ανθρώπους (χρησιµοποι- 
ήστε τους). Χρησιμοποιήστε την ένεση στον 
ΠοπηιίαΠ. Ανοίξτε κουθεντούλα µαζί του 


ΑΝΟΤΗΕΒ ΕΙΝΕ ΜΕΘΡ 

Πηγαίνετε στο χάρτη του σύμπαντος και 
επιλέξτε το σύστηµα Ηαήθαυίῃ. Και εδώ θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε αποτελεσματικά 


τη µάχη που σας προὔὐπαντά. Μόλις ξεµπλό- 
ξετε͵ πάλι από τον αστροχάρτη κινηθείτε 
προς το σύστηµα Ηαπαρα. Διακτινιστείτε 
στο σκάφος (θεθαιωθείτε ότι έχετε κατεθά- 
σει τις ασπίδες). Πάρτε το μεγεθυντικό 
φακό, το δωδεκάπλευρο (µικρή κίτρινη 
"σφαίρα”) και το κωνικό σχήµα. Χρησιμοποι 
ήστε το τελευταίο µε το φακό. Πηγαίνετε 
θόρεια. Στα αριστερά υπάρχει ένα χειριστή- 
ριο µε κάποια τρίγωνα σχεδιασμένα επάνω 
του. Χρησιμοποιήστε τον 9ροοΚκ στα µπλε 
τρίγωνα και στη συνέχεια στα µοθ. Υπάρ- 
χουν δύο πόρτες στο μακρινό τοίχο. Μία 
προς τα δεξιά, η οποία διακρίνεται πολύ 
εύκολα, και µία στα αριστερά. Ψάξτε για τη 
δεύτερη πίσω από τη σειρά των γεννητριών 
Περάστε από τη δεξιά πόρτα και θα θρεθεί- 
τε σε ένα θάλαμο ασθενών. Πηγαίνετε 
θόρεια (µην επιστρέψετε στο δωμάτιο µε τα 
όπλα). Χρησιμοποιήστε το χειριστήριο και 
πάρτε το εργαλείο για τις επισκευές δίπλα 


10 


από την καρέκλα, στα δεξιά. Κατεθείτε, 
αλλά θεθαιωθείτε ότι πατάτε στο αριστερό 
µέρος της οθόνης, γιατί δεν πρέπει να γυρί- 
σετε στο θάλαμο των ασθενών ακόµα. 
Χρησιμοποιήστε τον 9ροοκ στο µεγάλο 
δωδεκάπλευρο στο κέντρο του δωματίου. 
Χρησιμοποιήστε τον ἰήοοαθί στη σφαίρα. 
Χρησιμοποιήστε πάλι τον 9ροοΚκ στη σφαί- 
ρα. Χρησιμοποιήστε το μικρό δωδεκά- 
πλευρο (από το ἱηνθπίοιγ) στο µεγάλο. 
Πηγαίνετε θόρεια. Χρησιμοποιήστε τον 
πίνακα ελέγχου. Θα έχετε πρόσθαση στις 
τηλεπικοινωνίες και στην κεντρική οθόνη 
Μη διακτινιστείτε ακόµα. Χρησιμοποιήστε 
τον 9ροοκ στον πίνακα ελέγχου και θα µπο- 
ρέσετε να αποκτήσετε πρόσθαση στους 


αισθητήρες και την πλοήγηση. Πηγαίνετε 
νότια και χρησιμοποιήστε τον 9ροοΚκ στον 
Μιαά. Πάρτε το χημικό, κοντά στον κεντρι 
κό σταθµό καταγραφής, και χρησιμοποιήστε 
το επάνω σε αυτόν. Κατευθυνθείτε προς τα 
θόρεια και µε τη χρήση του πίνακα ελέγχου 
(τηλεπικοινωνίες) ζητήστε από τον Ξοοἵίγ 
να σας διακτινίσει πάνω 


-- 
Από το χάρτη του σύμπαντος επιλέξτε το 
σύστηµα ΠἱρΙΕαἰἱ. Μιλήστε µε τους ΚΙπαοης 
και μπείτε σε τυπική τροχιά. Μιλήστε µε 
τον 3ΡΟΟΚ και στη συνέχεια διακτινιστείτε 


κάτω. Μιλήστε στον άντρα που θα συναντή- 
σετε και θα µεταφερθείτε σε ένα λάκκο 
Πάρτε τις πότρες και χρησιμοποιήστε τες 
στην τρύπα του φιδιού. Πάρτε το φίδι και 
χρησιμοποιήστε τις πέτρες στον κισσό που 
δεν µπορείτε να φτάσετε (δύο φορές). Χρη- 


σιµοποιήστε τον κισσό για να διαφύγετε και 
κινηθείτε δυτικά δύο φορές, Μιλήστε µε τον 


άντρα και χρησιμοποιήστε επάνω του το 


φίδι. Χρησιμοποιήστε επίσης επάνω του δύο 


φορές τη µικρή πέτρα και πάρτε το σπαθί 
Πηγαίνετε προς τη δύση και στη συνέχεια 
προς το θορρά. Χρησιμοποιήστε το σπαθί 
στο φυτό, στη θάση του κορμού. ΧἈρησιμο- 
ποιήστε το φυτό στο πλάσμα που κινείται 
στο θάλτο και μετακινηθείτε κατά µήκος 
του πεσµένου κορμού. Τώρα κατευθυνθείτε 
προς τα δυτικά και χρησιμοποιήστε το 
σπαθί στο διλίθιο (τον κόκκινο κρύσταλλο 
στο κέντρο της οθόνης). Πηγαίνετε δυτικά 
Συνοµιλήστε µε τον Ωιωείζ και διακτινιστεί 
το πίσω στο πλοίο. Επειτα από αυτό, τα 


τρία σκάφη των ΚΙπαοης5 θα σας συνοδεύ- 
ουν και καλό θα ήταν να αποφύγετε να 
έρθετε σε µάχη µε αυτούς, εκτός αν είστε 
υπερθολικά σίγουροι για τις δυνάμεις σας 
Αν καθίσετε φρόνιµα, τα πράγµατα θα 
εξελιχθούν οµαλά και σε λίγο ο Ωμθίζ και η 
ομάδα του Επἰειρήθθ θα θρίσκονται στη 
δίκη. Αφού διακτινιστείτε στο δικαστήριο, 
χρησιμοποιήστε το σύμθολο στο κέντρο της 
οθόνης. Θα μιλήσετε στον ΨΝ/οἱ. Επεµθείτε 
για δίκη πολεμιστή και θα τοποθετηθείτε 
στη Δοκιμασία της Ζωής. Θα διακτινιστείτε 
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σε ένα δωμάτιο. Πάρτε το ξύλινο ραθδί και 
χρησιμοποιήστε το ΡΠ8Φ6Ι στην πλήρη 
ένταση, ώστε να λιώσετε λίγη πέτρα στο 
δάπεδο. Χρησιμοποιήστε το ξύλο στο δάπε- 
δο. Τώρα χρησιμοποιήστε την ακτίνα στην 
οντότητα. Χρησιμοποιήστε τον ἰήοοαςι στο 
χειριστήριο. Χρησιμοποιήστε τον εξοπλισμό 
επικοινωνίας και µιλήστε µε το σκάφος. 
Χρησιμοποιήστε τον 9ροοΚ στο Χειριστήριο 
και πηγαίνετε δυτικά. Πάρτε τα τρία πράσι- 
να πετράδια και χρησιμοποιήστε τα στο 


στήριγμα στα αριστερά. Τοποθετήστε τα 
στις ειδικές υποδοχές. Μια φωνή θα µιλή- 
σει. Χρησιμοποιήστε το φως στα δεξιά της 
οθόνης. Η οντότητα τώρα θα μεταφέρει και 
τον ΨΙἱοἰ. Τώρα µπορείτε να διακτινιστείτε 
πίσω στο σκάφος. 


ΤΗΑΤ Οἱ0 ΡΕΝΙ. ΜΟΟΝ 

Από το χάρτη του σύμπαντος επιλέξτε 
τον ΑἱρῃΕ Ρ{ΟΧίΠΊ8. Μόλις φτάσετε, θάλτε 
το πλοίο σε τροχιά και διακτινιστείτε στο 


ή ον ώ δι ο ο 
έδαφος. Πάρτε την πέτρα και προχωρήστε 
προς την πόρτα. Χρησιμοποιήστε τον 
ΘΡΟΟΚ στο χειριστήριο και δώστε 10200 ως 
κωδικό. 

Πηγαίνετε στην επόµενη πόρτα. Ο κωδι- 
κός που πρόπει να δώσετε εδώ είναι 125. 
Στη συνέχεια θόρεια και χρησιμοποιήστε 
τον ἰήοοασί στο χειριστήριο. Πηγαίνετε 
ανατολικά. Χρησιμοποιήστε το κουτί, πάρτε 
τα καλώδια και µε τον 9ροοκ χρησιµοποιή- 


στε το χειριστήριο του { ΑΘΕΗ τρυπανιού. 


Επιλέξτε 100. Χρησιμοποιήστε τον ἰΠποοαθι 
στο χειριστήριο. Χρησιμοποιήστε τον 9ροΟΟΚ 
στο χειριστήριο. Επιλέξτε 100 και χρησιµμο 
ποιήστε τις πέτρες στις υποδοχές που δηµι- 
ούργησε το τρυπάνι. Χρησιμοποιήστε τον 
9ροοκ στο χειριστήριο και δώστε 10. Πάρτε 
την κάρτα και πηγαίνετε δυτικά. Ἀρησιμο- 
ποιήστε την κάρτα στο χειριστήριο. [Πηγαί- 
νετε θόρεια και χρησιμοποιήστε τον Ξροοκ 


στον υπολογιστή στα αριστερά. Χρησιμο- 
ποιήστε τον ΘΡΟΟΚ στον υπολογιστή στα 
δεξιά. Χρησιμοποιήστε τα καλώδια στον 
υπολογιστή. Χρησιμοποιήστε τον υπολογι- 
στή στα αριστερά... 


ΝΕΝΑΕΑΝΟΕ 

Αφού φτάσετε στη Βεριυδίίο, πείτε στον 
πια να µη στείλει ακόµα το πακέτο. Θα 
διακτινιστείτε στο πλοίο. Χρησιμοποιήστε 
τον 9ροοκ στις θυρίδες στοιχείων και στη 
συνέχεια στο ημερολόγιο του καπετάνιου. 
Χρησιμοποιήστε τον Βοπθς5 στη γυναίκα 
Μιλήστε της. Χρησιμοποιήστε το μηχανισμό 
επικοινωνίας και τηλεμεταφερθείτε πίσω 
Τώρα θα πρέπει να κυνηγήσετε ένα πλοίο, 
το οποίο είναι ακριθές αντίγραφο του 
Επἰειρήςθ, όµως δεν θα εἶναι µόνο του... 
Είναι η πιο δύσκολη µάχη του παιχνιδιού και 
το σηµείο όπου εξαντλήθηκε η υπομονή 
μας 
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ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


Μαίΐοοπη, ο διαθολικός γελω- 

τοποιός, ελευθερώθηκε! Η γη 

-Ἠ, καλύτερα, το νησί - της 

Κγ/απαία θρίσκεται σε κίν- 
δυνο, αφού ο Μαϊσοπι κατάφερε να 
δεσμεύσει όλη τη µαγική δύναμη στα 
χέρια του, την οποία χρησιμοποιεί για να 
καταστρέψει τη Χλωρίδα και την πανίδα 
του νησιού. Ο παππούς σου, ο μάγος 
Κα, μεταμορφώνεται σε πέτρα από τον 
εκδικητικό γθλωτοποιό, όπως άλλωστε και 
ένα µεγάλο µέρος της γΓαπαία. Εσύ ανα- 
λαμθάνεις να σώσεις την Κγταπαία και 
τους κατοίκους της από τον Μαίσοοπη, µε 
τη θοήθεια της ΒΙΥΠΠ, της ιέρειας του 
ναού. 

Το παιχνίδι ξεκινά στο σπίτι του παππού 
σου, το οποίο θρίσκεται επάνω σε ένα 
δέντρο. Αφού ανακαλύψεις ότι ο παππούς 
σου έγινε πέτρα και ὅεν µπορεί πια να σε 
θοηθήσει, αποφασίζεις να ξεκινήσεις 
μόνος σου αυτή τη σταυροφορία. Στο 
σπίτι του παππού σου μάζεψε ό,τι µπο- 
ρείς. Επάνω από το τραπέζι πάρε το 
αιΠοί (τον πολύτιμο λίθο) και το σηµείω- 
μα (ποίθ). Το σημείωμα είναι λευκό, αλλά 
µπορείς να διακρίνεις σε αυτό το όνοµα 
της ΒΙ/ΠΠ. Θα πρέπει λοιπόν να πας στο 
ναό. Κάνε κλικ στο δοχείο που Βρίσκεται 
κάτω από το παράθυρο και δίπλα στο κρε- 
θάτι. Εκεί θα θρεις ένα µήλο (ΑρρίΙ6). Τα 
αντικείµενα που θρίσκεις, θάζε τα στο 
ἱπνοπίοιγ σου, αλλά µε οικονομία, καθώς 
το ἱηνοπίοιγ έχει θέση µόνο για δέκα αντι- 
κείµενα. Κάτω από το τραπέζι πάρε το 
πριόνι (58ν9Ν). Φεύγοντας από το σπίτι, το 
δέντρο αποκτά µορφή και φωνή και ζητάει 
τη θοήθειά σου. 

Για να κατέθεις κάτω από το δέντρο, 
απλώς κάνε κλικ στην είσοδο. Μόλις κατέ- 
θεις, πήγαινε αριστερά. Θα θρεις ένα 


άρρωστο δέντρο, µε ένα περίεργο σηµάδι 
στον κορµό του. Δεν µπορείς να κάνεις 
τίποτα γι’ αυτό προς το παρόν. Συνέχισε 
αριστερά και µετά θόρεια. Βρίσκεσαι στο 
ναό. Στο δρόµο σου µπορεί να θρίσκεις 
διάφορα πετράδια και καλό θα ήταν να τα 
παίρνεις. Μπαίνεις µέσα και εµφανίζεται η 
ΒΙΥΠΠ. Κάνε κλικ επάνω στην Βηγπῃ και θα 
αρχίσεις να µιλάς. Οταν η Βηγπη σού ζητή- 
σει το Νοίθ, δώσ᾽ της το (κάνε κλικ στο 
σημείωμα στο ἱπνεπίοιγ και στη συνέχεια 
κάνε κλικ το σημείωμα επάνω στην Βηγπῃ). 
Η Βη/πῃ λύνει τα µάγια και σου διαθάζει 
το σημείωμα, το οποίο αναφέρει το 
Απιυμεί, τον Ώαιπῃ και τη ΖαπΙΠί8. Η ΒηγπΠ 


16 


σου ζητά να θρεις ένα | ΒνεΠαεΙ Ηοςθ, µε 
το οποίο θα σε θοηθήσει να αποκτήσεις 
το Απιυιοι. 

Βγες από το ναό, πήγαινε νότια και τέσ- 
σερις οθόνες δεξιά. Βρίσκεσαι στη Λίμνη 
της Συµπόνιας (Ροοἱ οἱ Φο/{ονν), η οποία 
είναι γεμάτη από δάκρυα. Κάνε κλικ στη 
λίμνη και πάρε ένα δάκρυ (ἴΘαΓά{ΟΡ). Βάὰ 
το στο ἱηνεπίοηγ και συνέχισε δεξιά, 
θόρεια και πάλι δεξιά. Βρίσκεσαι στο 
θωμό για τον οποίο σου μίλησε η ΒΙΥΠΠ 
Δεξιά και αριστερά από το θωμό υπάρχουν 
τα τριαντάφυλλα (Βο5θ8) που ζητάς. Πάρε 
ένα και επέστρεψε στο ναό. Δώσε το 
Βο5δθ στην ΒΙγΠΠ. Η ιέρεια το μετατρέπει 


σε ασημένιο (Φ]νθι Ηοςθ) και σου το επι- 
στρέφει µε την οδηγία να το τοποθετή- 
σεις επάνω στο θωμό. Πήγαινε στο αρρω- 
στημένο ὀέντρο. Τοποθέτησε το ἴθαιαιτορ 
επάνω στο σηµάδι που θρίσκεται στον 
κορμό του δέντρου! και το δέντρο θα πρα- 
σινίσει. Εδώ εμφανίζεται ο ΜεΠΙΠ και σου 
ζητάει να παίξετε. Ακολούθησέ τον. Όταν 
πια φτάσεις σε µια οθόνη που δεν µπορείς 
να τον δεις, πήγαινε θόρεια. Ο ΜαεΠΙῃ 
ξαφνιάζεται και του πέφτει το ππα[ὈΙΘ. 
Πάρε το και πήγαινε µία οθόνη δεξιά 
Φτόνεις ξανά στο ναό. Τοποθέτησε το 
πηΒΙΟἱ6 στο θωμό, στο σηµείο όπου φαίνε- 
ται ότι κάτι λείπει, και στη συνέχεια τοΠπο- 
θέτησε το Φ]νοι ΒΟ5Θ επάνω στο θωμό 
Συγχαρητήρια! Μόλις απόκτησες το µαγι- 
κό Απιυθί, χωρίς όµως μαγικές δυνάμεις 
προς το παρόν. Από το θωμό, πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά και τρεις νότια. Βρίσκεις 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΛΝΙΑ 


µια σπηλιά. Μπαίνοντας µέσα, θρίσκεις 
τον ΗΘΙΠΙαΠ. Δώσε του το πριόνι. Φεύγει 
για να κόψει ξύλα, έτσι ώστε να επιδιορ- 
θώσει τη γέφυρα. Βγες από τη σπηλιά και 
πήγαινε θόρεια. Βλέπεις τον Ἠθ/πιαῃη να 
κόθει έναν κορμό. Πήγαινε µία οθόνη 
θόρεια και στη συνέχεια επέστρεψε στη 
σπηλιά, όπου ο ΠΗΘΙπιαη έχει ήδη επισκει- 
άσει τη γέφυρα. Καιρός να περάσουμε 
απέναντι... 

Πηγαίνοντας µία οθόνη αριστερά, θρί- 
σκεις την καλύθα του Ώαιπι. Μπες µέσα 
και μίλησε στον ΏΒΙΠΙ, κάνοντας κλικ 
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Ὁ τ. 


επάνω του. Ζητάς τη θοήθειά του και 
αυτός σου ζητάει να του φέρεις ένα φτερό 
(Ωμ). Ώγες έξω και πήγαινε µία οθόνη 
νότια και µία δεξιά. Βρίσκεις ένα χτυπηµέ- 
νο πουλί. Στις οθόνες αυτού του µέρους 
θα θρεις τρεις καρπούς, του οποίους πρέ- 
πει να µαζέψεις οπωσδήποτε. Αυτοί είναι 
οι ναἰηιῖ, ρἱπθοοποθ και 8οοίῃ. Το ναἰπιί 
θρίσκεται συνήθως στην οθόνη αυτή που 
θρίσκεσαι τώρα (µε το πουλί). Θα πρέπει 
να γιατρέψεις το πουλί αυτό, έτσι ώστε να 
σου δώσει το φτερό που σου χρειάζεται 
Πήγαινε δύο οθόνες αριστερά. Εδώ υπάρ- 
χει ένας θωμµός, ο οποίος είναι και η 
τελευταία οθόνη που θα επισκεφθείς, 
προτού φύγεις από αυτό το µέρος του 
παιχνιδιού. Σε αυτό το σηµείο καλό θα 
ήταν να αφήσεις όλα τα πετράδια σου 
(έτσι και αλλιώς, για εδώ προορίζονται), 
ώστε να έχεις χώρο στο ἰπναπίοιγ. Μία 


οθόνη δεξιά θρίσκεις ένα δάσος µε θελα 
νιδιές, Από εδώ, θέθαια, θα πάρεις το 
80ο/Π (θελανίδι). Πήγαινε νότια και µετά 
δεξιά. Στην οθόνη αυτή υπάρχει συνήθως 
ο τρίτος “καρπός”, το 
ΡρίπθοοΠπθ. Πάρε το και 
πήγαινε τρεις οθόνες 
δεξιά, στο ρυάκι. Πάρε 
µια κίτρινη τουλίπα και 
συνέχισε δύο οθόνες 
νότια και µία αριστερά 
Θα θρεθείς στο 
Ώοθαάννοοα άἰαάς, µια νεκρή τοποθεσία 
στην οποία θρίσκεις µια τρύπα στο έδα- 
φος. Στην τρύπα αυτή ρίξε τα ρίπΘθοοΠθΘ, 
86ο/Π και Ιναἰπυῖ. Φυτρώνει, ως διά µαγεί 
ας, ένα λουλούδι, το οποίο σου προσφέρει 
το πρώτο σου μαγικό πετράδι στο Απιιιαί 
το θΕπΠῃ οἱ ΗΘΒΙίΠΩ! 

Χρησιμοποιώντας αυτή τη νέα δύναμή 


σου, επέστρεψε στην οθόνη µε το άρρω- 
στο πουλί (τρεις οθόνες θόρεια). Κάνε 
κλικ στο κίτρινο «Επι του Απιυιαί, έτσι 
ώστε να γιατρέψεις το 


ο 


------- 


πουλί. Με το τίναγµα, 
το πουλί αφήνει να του 
πέσει ένα φτερό. Πάρε 
το και επέστρεψε στην 
καλύθα του Ώθ[πῃ (αρι 
στερά και θόρεια) 
Δώσε το Ωμ στο 
μάγο, για να σου ετοιμάσει το μαγικό 
πάπυρο. Πάρε τον πάπυρο (5ο(οΙ!) καιο 
μάγος σου λέει ότι πρέπει να θρεις τα 
ΟἰΠηΡίοπες 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΝΙΑ 


Εδώ αρχίζει η αναζήτηση. Στην περιοχή 
αυτή και στην περιοχή πέρα από τη 


γόφυρα που πέρασες, θα πρέπει να θρεις, 
ψάχνοντας, έντεκα πετράδια: θµηβίοΠθ6, 
Εαίποαί, Απιθίηγαί, Τορ82, ΘαρΡΠΙΓΘ, Ρθ8/, 
Ροήαοί, Οραἱ, Ααιαπιπαήπο, Ὀίαπποπα 
ΟµΥΧ. Οταν γεμίσει το ἱπνθπίοιγ σου, µπο 


ρείο να τοποθετήσεις τα πετράδια δίπλα 


ανν αλ ᾠηδν. ί 
ο Ιδν, 
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στο θωμό. Προσπάθησε να µην παίρνεις 
τα πετράδια που έχεις ήδη. Αν περάσεις 
από το ναό, θα δεις ότι η Β/γπη έχει εξα- 
Φφανιστεί. 

Δύο οθόνες νότια κα: δύο οθόνες δεξιά 
από την καλύθα του Ώαιπι, στην οθόνη µε 
το ρυάκι, κάνε κλικ µέσα στο νερό. Εκεί 
υπάρχει ένα πετράδι, το ΘΗΠ5ΙΟΠΘ, το 
οποίο συνήθως είναι και το πρώτο πετράδι 
που θα πρέπει να θάλεις στο θωμµό. Μία 
οθόνη αριστερά και µία θόρεια από το 
θωμό, όπου αφήνεις τα πετράδια, υπάρχει 
ένα δέντρο µε ΒιΏΥ. Κάνε κλικ σε ένα 
από αυτά και θα σε τσιµπήσει ένα φίδι 
Κάνε ξανά κλικ στο ΒυΟΌΥ, για να το 


--- 
--- 


πάρεις. Στη συνέχεια, κάνε κλικ στο κίτρι- 
νο «σθπι του Απιυθί, για να γιατρευτείς 
από το δηλητήριο. Αφού µαζέψετε όλα τα 
πετράδια δίπλα στο θωμό, κάντε οπωσδή- 
ποτε ΦΑΝΕ. Δοκιμάστε πρώτα το 
ΘΗΠ5ΙΟΠΘ, θάζοντάς το στο πιάτο που 
υπάρχει επάνω στο θωμό. Κάντε το ίδιο µε 
τα υπόλοιπα, µε τη σειρά. Κάθε φορά που 
θρίσκετε κάποιο πετράδι που ταιριάζει και 
δεν καίγεται (τα πετράδια που ταιριάζουν 
εμφανίζουν ένα πετράδι στο μπροστινό 
µέρος του θωμού), κάντε ΘΑΝΕ. Οταν ένα 
πετράδι καίγεται, κάντε ΒΕΘΦΤΟΒΕ στην 
προηγούµενη κατάσταση, τοι ώστε να 
έχετε όλα τα πετράδια. Στη δική µας περί- 


πτωση, η σειρά ήταν Θιηδίοπθ, Απιθιηγςί, 
Ορα(ἱ και ΒυΘΥ. Οταν συμπληρώσεις και τα 
τέσσερα σωστά πετράδια που απαιτούνται, 
το πιάτο του θωμού μετατρέπεται σε ΦλΟο- 
γέρα 

Πάρε τη φλογέρα και κάνε την κλικ 
επάνω σου δύο φορές, µέχρι να καταφέ- 
ρεις να παίξεις την ψιλή νότα. Από τα 
πετράδια που απέμειναν, θα σου ξαναχρει- 
αστούν το «αιποί ή το ΒυΏΥ, το 98ρΡΠΙΓΘ 
ή το ΟΡρ8ἱ και το Τορ8ζ ή το Επιεια[α. 

Τώρα, µε τη φλογέρα, πήγαινε στην 
καλύθα του Ώαιπῃη και κάνε κλικ επάνω 
του. Θα σου πει να θρεις τη ΖαΠΙΠί8, η 
οποία θρίσκεται στην άλλη πλευρά των 
λαθυρίνθων που ξεκινούν από το Φο:ρεηί5 
(αοῖῖο. Από την καλύθα, πήγαινε µία 
οθόνη νότια, µία δεξιά, τρεις νότια και δύο 
δεξιά. Βρίσκεσαι στο Φθιρεηί5 Γοίϊο, 
μπροστά στην είσοδο του λαθυρίνθου 
Δοκίμασε να µπεις µέσα. Θα θγει ο 


ΡΙΧΕΙ Ν/ΊΑΙΝΙΑ 


Μαἰσοοπη και θα σε διώξει, παίζοντας µε 
τρία μαχαίρια. 

Κάποια στιγµή θα σου πετάξει το ένα. 
Εσύ θα πρέπει να το πάρεις από το 
ὀέντρο στο οποίο έχει καρφωθεί και να 
του το πετάξεις πίσω. Φεύγοντας, ο 
Μαϊσοοπη θα κλείσει την είσοδο της σπη- 
λιάς µε ένα φύλλο πάγου. Κάνε κλικ τη 
φλογέρα επάνω σου. 

Η ψιλή νότα της φλογέρας θα διαλύσει 
τον πάγο. Εδώ ξεκινάει ένα απὀ τα πιο 
δύσκολα σηµεία του παιχνιδιού. Ενας 
λαθύρινθος ιδιαίτερα δύσκολος στην εξε- 
ρεύνησή του 

Μπαίνοντας στην είσοδο της σπηλιάς, 
πήγαινε δύο οθόνες δεξιά. Βρίσκεσαι σε 
ένα στενό πέτρινο διάδροµο, µε ένα 
σύστημα µοχλών που ανεθοκατεθάζει µια 
πόρτα. Προχωρώντας στην οθόνη αυτή, η 
πόρτα κλείνει πίσω σου. Στην οθόνη αυτή 
µπορείς, αν θες, να αφήσεις τα αντικείµε- 
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να που κουθαλάς, έτσι ώστε να έχεις ) 
στο ἱηνεπίοηγ σου. Από την οθόνη αυτή 


πήγαινε ξιά. Εδώ συναντάς τα 


ΠιθὈςιήθς, τα οποία είναι απαραίτητα για 
την κίνησή σου στα υπόλοιπα δωμάτια του 


λαθυρίνθου. Αν ακολουθείς τη σωστή δια 


ὁρομή, θα θρεις και άλλα ᾖιθὈριῄθς, τα 
οποία θα χρησιμοποιείς για να φωτίζεις τα 
σκοτεινά δωμάτια του λαθυρίνθου. Κάθε 
ΠΓΘΌΘ{ΗΥ κρατάει µέχρι και τρεις οθόνες 
Ετσι, όταν φτάσεις στην τέταρτη κατά 
σειρά οθόνη, µετά από τρεις σκοτεινές 
οθόνες, αυτή θα πρέπει οπωσδήποτε να 


έχει ΠΓΘΌΕΙΠΘ5, αλλιώς σκοτώνεσαι. Υπάρ 
χουν διάφοροι τροποι να χρησιμοποιήσεις 
τα ΠιθὈθ/ΠΘ5. Εμείς θα παίρνουμε τρία 
ΠπθὈειΠθς από κάθε οθόνη που τα διαθέ 
τει και θα τα τοποθετούμε σε καθεµία από 
τις τρεις επόµενες σκοτεινές οθόνες 
Ξεκινάμε λοιπόν. Πάρε τρία Ὀθ/[ήθς και 
πήγαινε µία οθόνη θόρεια. Άφησε ένα 
ΠΓΘΟΕΙΙΥ και πήγαινε µία οθόνη δεξιά 

Γο ίδιο σκηνικό επαναλαμθάνεται και 
εδώ. Αφήνεις δηλαδή ένα ΠιοΏθΙΊγ στο 
κέντρο της οθόνης, ώστε να φωτιστεί το 
ὀὁωμάτιο. Πήγαινε µία οθόνη νότια και 
άφησε το τελευταίο σου ΠΙΘΩΘΙΙΥ. Πήγαινε 
ξανά νότια. Εδώ θρίσκεις άλλα Πιθυοιήθς 
Πάρε άλλα τρία και πήγαινε δεξιά. Αφησε 
ένα ΠΙΘΌΘΙΙΥ και πήγαινε θόρεια. Εδώ δρί 
σκεις ένα τοοκ. Πάρε το και µην ξεχάσεις 
να αφήσεις και ένα ΠΓΘΏΟΘΙΙΥ. Πήγαινε ξανά 
θόρεια. Άφησε το τελευταίο σου ΠΓΘΟΘΙΙΥ 
και πήγαινε δεξιά. Εδώ θρίσκεις άλλα 


ΠιθΏθ/Πθ5. Με το γνωστό τρόπο πήγαινε 
µία οθόνη δεξιά, µία θόρεια και πάλι µία 
δεξιά. Βρίσκεσαι στο "Πάνθεον του Σελη- 
νόφωτος” 

Εδώ δεν χρειάζεται να αφήσεις ΗΓΘΏΌθ/ΙΥ 
Κάνε κλικ στη µία από τις δύο μπάλες 
φωτός. Θα σου ζητήσουν να ολοκληρώ 
σεις το αἰίατ, έτσι ώστε να έρθουν µαά 
σου. Προς το παρόν, δεν μπορείς να 
κάνεις τίποτα. Πήγαινε πάλι δεξιά, όπου 
θα θρεις άλλα ΠιθροΓΠθς. Πάρε πάλι τρία 
και πήγαινε νότια. Εδώ θα θρεις ένα (οοΚ, 
που θα πρέπει να πάρεις. Πήγαινε πάλι 
νότια, µετά αριστερά και µετά πάλι νότια 
Μην ξεχνάς να αφήνεις Ποροιῄθς σε κάθε 
δωμάτιο! Συναντάς πάλι Πτουοριήθς. [Παίρ 
νεις πάλι τρία ΠιθὈοιίθς και πηγαίνεις δύο 
οθόνες νότια και µία δεξιά. Βρίσκεσαι στο 
Οανειη οί ΤνηΙἰοΠΙ. Εδώ θα θρεις ένα {οοΚκ 
και ένα αοἰά οοἱπ. Μάζεψέ τα. Πήγαινε 


δεξιά, πάρε τρία Πιθροιῄίθς και συνέχισε 


δεξιά, θόρεια, αριστερά και πάλι θόρεια 


Πάρε πάλι τρία ΠτθδὈειήοες και πήγαινε 
θόρεια 

Εδώ θα θρεις ένα ακόµα τοοκ. Συνέχισε 
δύο οθόνες δεξιά και µία νότια. Πάρε τρία 
Πιερε/ῄθς και πήγαινε µία οθόνη δεξιά και 
µία θόρεια. Μην ξεχνάς να αφήνεις ένα 
ΠιθΏθ/Τγ σε κάθε οθόνη! Βρίσκεσαι σε µια 
οθόνη γεμάτη αππεΓαἰάς. Πάρε ένα και 
συνέχισε θόρεια και µετά δεξιά. Πάρε 
άλλα τρία Ππθρειήθς και πήγαινε δεξιά και 
µετά θόρεια. Εδώ θα θρεις και το 
τελευταίο 5δίοπθ που χρειάζεσαι 
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Επέστρεψε στην οθόνη όπου είχες αφή- 
σει τα πράγματά σου (στην οθόνη µε την 
πόρτα που έκλεισε), ακολουθώντας την 
ίδια διαδρομή που ακολούθησες για να 
έρθεις. 

Τώρα πια δεν χρειάζεται να κουθαλάς 
μαζί σου ΠΙΘΩΘΙΠΘ5, αφού τα δωμάτια είναι 
ήδη φωτισμένα. Προσοχή όµως, πρέπει να 
ακολουθήσεις την ἴδια διαδρομή 

Μόλις φτάσεις στην οθόνη αυτή, θάλε 
έναν-έναν τους πέντε θράχους επάνω στη 
ζυγαριά. Η πόρτα θα ανοίξει. Μην ξεχά- 
σεις να πάρεις και τα πράγματά σου, αν 
τα έχεις αφήσει εδώ. Πήγαινε τρεις οθό 


νες αριστερά, στην είσοδο της σπηλιάς 
(Θε/ρθη/5 ΟΓοίίο), και στη συνέχεια πήγαι- 
νο δύο οθόνες αριστερά και δύο θόρεια. 
Ρίξε το νόμισμα (οοἱπ) στο πηγάδι. Το 
πηγάδι θα γεμίσει νερό και θα θρεθείς µε 
ένα Μοοηβίοπθ στο χέρι. 

Πήγαινε ξανά στη σπηλιά (ναι, ναι, 
ξανά!) και πήγαινε στην οθόνη "Πάνθεον 
του Σεληνόφωτος” (εκείνη µε τις μπάλες 
φωτός) και τοποθέτησε το Μοοηβίοπθ στο 
Αἰίαί. Η περιοχή θα φωτιστεί και οι µπά- 
λες φωτός θα σου χαρίσουν το δεύτερο 
(1ΘΠη, το ΠΠ ΝΝΙΙ-Ο-ΝΝΙΑΡ. Κάνε κλικ το 
«6πῃ αυτό και μεταμορφώνεσαι ο ίδιος σε 
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ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


µπάλα φωτός. Με τον τρόπο αυτόν µπο- 
ρείς να εξερευνήσεις ολόκληρο το λαθύ- 
ρινθο, χωρίς να χρειάζεσαι [πθΏοιήθς. Σαν 
µπάλα φωτός, πήγαινε µία οθόνη δεξιά, 
τέσσερις οθόνες νότια, τέσσερις δεξιά, 
µία νότια και πάλι µία δεξιά. Συναντάς 
έναν ποταμό λάθας, που δεν σε αφήνει να 
περάσεις απέναντι. Κάνε κλικ το 8ο/οΙἱ 
που σου έδωσε ο Ώαίπι επάνω σου. Το 
ποτάμι θα παγώσει και εσύ θα μπορέσεις 
να περάσεις απέναντι. Πήγαινε µία οθόνη 
θόρεια και θα θρεις ένα ΙΤοπ ΚΘΥ. Τώρα 
πια µπορείς να περάσεις στον επόμενο 
“κόσμο”, στον κόσµο της ΖαπίΠία. 


Πήγαινε µία οθόνη νότια, στο παγωμένο 
ποτάμι. Κάνε κλικ στο «απῃ ΝΝΙΙ-Ο-ΝΝΙΒΡ, 
για να µεταµμορφωθείς σε µπάλα φωτός, 
και πήγαινε µία οθόνη αριστερά, µία 
θόρεια, τέσσερις οθόνες αριστερά, τέσσε- 
ρις θόρεια, πέντε αριστερά, µία νότια, µία 
αριστερά και µία θόρεια. 

Βρίσκεσαι στο σηµείο απ’ όπου μπορείς 
να περάσεις στον "απέναντι" κόσµο, µόνο 
σαν µπάλα φωτός. Βόρεια, λοιπόν, συνε- 
χώς και µετά δεξιά, για να θγείς στον 
καθαρό αέρα... 

Πήγαινε δύο οθόνες δεξιά. Σε χτυπάει 
στο κεφάλι ένα κλαδί και, όταν ξυπνάς, 
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θρίσκεσαι στο εργαστήριο της Ζαπίπία 
Σου δίνει ένα /Ι85Κ και σου ζητάει να 
φέρεις νερό από το μαγικό σιντριθάνι. Στο 
εργαστήριο της ΖαπΠΙΠί8 μπορείς να αφή 
σεις όλα τα πράγµατά σου, αλλά κράτησε 
το [ΙαΦΚ και το Φο(οΙΙ. Βγες έξω και προχώ 
ρησε δύο οθόνες αριστερά. Βρίσκεις την 
πηγή, αλλά εκεί είναι και ο Μαΐοοπη, ο 
οποίος αφαιρεί µια κρυστάλλινη σφαίρα 
από το σιντριθάνι και το αποξηραίνει. Για 
να το αποκαταστήσεις, πρέπει να θρεις 
την κρυστάλλινη σφαίρα και να την ξανα- 
θάλεις στο σιντριθάνι. Πήγαινε δύο οθό 
νες νότια, τρεις αριστερά και δύο θόρεια 
Θα θρεις τη.,. λεγόμενη θάτο! Αντίθετα 


όµως από το Μωυσή, εσύ θα χρησιµοποιή 
σεις πάλι το 5ο(οἱἱ επάνω σου και η φωτιά 
θα σθήσει. Πάρε το Οηγ8ίαἱ Β4ἱἱ και επέ 


στρεψε στο σιντριθάνι (δύο οθόνες νότια, 
τρεις δεξιά και δύο θόρεια). Βάλε το 
ΟἨηγδίαἰ Βα4ἱἱ στο σιντριθάνι και πάρε νερό 
κάνοντας κλικ τη φιάλη, που κουθαλάς, 
στην πηγή. Κάνε κλικ τη φιάλη µε το νερό 


επάνω σου. Αποκτάς το τρίτο πετράδι, το 
«θπῃ οἱ Βθππονθ Μαᾳίο. Ξαναγέμισε το 
Πα5κ και πήγαινε πάλι στη Ζαπίμία. Δώσε 
της το ΠαδΚ µε το νερό. Σου μιλάει για 
τους γονείς σου, τον Μαίσοοπη καῖ το 


Κγ/ΙαςθΠῃ και σου ζητάει να φέρεις 

ΡἱωθὈρ/Πίθς για το φίλτρο που ϱτοιµάζει 
Βγες έξω και πήγαινε τέσσερις οθόνες 

αριστερά, δύο νότια, µία αριστερά, µία 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


θόρεια, τρεις αριστερά και µία θόρεια 
Βρίσκεσαι σε έναν καταρράκτη. Κοντά 
στην όχθη του υπάρχει ένας θάμνος µε 
Ὀἰωθρο/Πθς. Παίρνεις ένα ὈἰμθΏθίτγ και 


συνεχίζεις µία οθόνη νότια, τρεις δεξιά, 
µία νότια, δύο δεξιά και µία θόρεια. Βλέ 
πεις ένα θασιλικό οπα[ίοθ να αιωρείται 
στον αέρα. Προσπαθείς να το πιάσεις, 
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µάταια όµως. Χρησιμοποίησε το µπλε 
πετράδι για να απομακρύνεις το 8ρθ/! που 
κρατάει το οΠα(ίοθ στον αέρα. Το πετράδι 
λειτουργεί, αλλά ένα "ξωτικό” έρχεται και 
σου το κλέθει. Προς το παρόν δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτα γι’ αυτό. Πήγαινε 
πίσω στο εργαστήριο της ΖαπιΠί8. Όμως, 
η Ζαπίπία έχει εξαφανιστεί! Θα πρέπει να 
τα θγάλεις πέρα µόνος σου. Κάνε κλικ στο 
χαλί, το οποίο φαίνεται ότι έχει µετακινη- 
θεί. Αποκαλύπτει µια καταπακτή. Την ανοί- 
γεις, μπαίνεις µέσα και θρίσκεσαι σε µια 
άλλη περιοχή του νησιού. 


Κάνε κλικ στον κορµό που θρίσκεται 
δίπλα στην καταπακτή. Βρίσκεις ένα 
Παἱπροννδίοπθ. Πήγαινε τρεις οθόνες 
δεξιά και τρεις θόρεια. Βρίσκεσαι στην 
Ττορίσαἱ ἰ 80οοπ. Από εδώ, προς το 
παρόν, πάρε δύο ορχιδέες (ο{οβία). Πήγαι- 
νε πίσω στην οθόνη µε την καταπακτή. 
Κάνε κλικ στην καταπακτή και ξαναθρίσκε- 
σαι στο εργαστήριο της ΖαπίΠία. Στο 
καζάνι, ρίξε ένα 4ΓπΠοεί και µια ορχιδέα. 
Φτιάχνεις ένα Ηθά Ροϊίοη (µπορείς να χρη- 
σιµοποιήσεις και ΠΩΌΥ αντί για οαιΠεί). 
Γεμίζεις µε αυτό δύο φιάλες, κάνοντας 
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κλικ την άδεια φιάλη στο καζάνι. Τώρα, 


θάλε στο καζάνι ένα ὈἱεΏθ/Τγ και ένα 
ΘΑΡΡΠΙΓΘ ή ΟΡραΙ. Φτιάχνεις ένα Β]μθ 
Ρο!ίοπ, από το οποίο γεµίζειςο µία φιάλη 
Αν σου έχουν τελειώσει οι άδειες φιάλες, 
θγες έξω από το εργαστήριο και ξανα 
µπές. Τέλος, φτιάχνεις ένα κίτρινο φίλτρο 
(ΥθΙίονν Ρο!ίοΠ), θάζοντας στο καζάνι µια 
κίτρινη τουλίπα και ένα Τορ8ζ ή ΕπποΓαἰά 
Εκτός από τα φίλτρα, πρέπει να έχεις µαζί 
σου το ΙΤοΠ ΚΘΥ, το Βαἰποοννδίοπθ, την 
ο(οΠία και το αρρΙθ. Πήγαινε ξανά στην 
καταπακτή και, μόλις ϐγεις στην άλλη 


περιοχή, πήγαινε δύο οθόνες νότια, µία 
αριστερά, δύο νότια, µία δεξιά και µία 
θόρεια. Φτάνεις στο Οηγδίαἰ5 οἱ ΑΙΟΠΘΠΙΥ 
Βάλε το Ηθά Ροΐΐοπ στην ειδική υποδοχή 


του ενός κρυστάλλου που υπάρχει εκεί και 
το Βἰμθ Ρο!ίοπ στην αντίστοιχη θέση του 
άλλου κρυστάλλου. Φτιάχνεις ένα Ριτρὶε 


Ροΐϊίοη και το παίρνεις. Στη συνέχεια, 
θάζοντας µε την ἴδια μέθοδο όνα Πθα 
Ροΐΐοη και ένα Υθιίονν Ροίίοη, φτιάχνεις 
ένα ΟΓ{8πΠ06θ Ροΐΐοη. Αυτά είναι και τα φίλ- 
τρα που θα σου χρειαστούν στη συνέχεια. 
Πήγαινε ξανά στο εργαστήριο της ΖαπίΠία, 
µε τη θοήθεια της καταπακτής. Βγες έξω 
και πήγαινε δύο οθόνες αριστερά και µία 
νότια. Στη θάση του κορμού που φαίνεται 
δεξιά στην οθόνη, θα παρατηρήσεις µια 
µικρή πόρτα. Κάνε κλικ το Ριιρἱθ Ροϊίοη 
επάνω σου. Το πίνεις και µικραίνεις! Ανοί- 
γεις τη µικρή πόρτα και μπαίνεις στο σπίτι 
του ξωτικού που σου είχε κλέψει το 
ομαίίοθ προηγουμένως. Σου ζητάει κάτι 


“καλό” µε αντάλλαγμα το ομα(ίοθ. Του 
δίνεις το µήλο (Αρρἰθ) και σου λέει ότι το 
ομα[ἰοθ θρίσκεται έξω από το δέντρο 
Βγαίνοντας έξω, ξαναγίνεσαι κανονικός 
και παίρνεις το οπα(ίοθ που είναι κρυμμένο 
στο θάµνο στα δεξιά της οθόνης. 

Τώρα, ξαναπήγαινε στην καταπακτή και, 
στην άλλη περιοχή, πήγαινε εκεί όπου 
µάζεψες τις ορχιδέες. Στην οθόνη αυτή 
υπάρχει και ένα θάθρο µε πήγασους,. 
Πήγαινε επάνω στο θάθρο και πιες το 
Ο/8Π0Θ Ροϊίίοη, κάνοντάς το κλικ επάνω 
σου. Μεταµορφώνεσαι σε Πήγασο και 
µεταφέρεσαι στο κάστρο που θρίσκεται 
απέναντι. Μόλις φτάσεις στην "απέναντι 


30 


ὀχθη”, ξαναγίνεσαι κανονικός. 
Πήγαινε µία οθόνη δεξιά. Βλέπεις τον 
τάφο των γονιών σου. Βάλε την ορχιδέα 
επάνω στον τάφο, για να τιµήσεις τη 
µνήµη τους, Εμφανίζεται η µητέρα σου, η 
οποία σου ενεργοποιεί και το τέταρτο 
πετράδι του Απιυοί, το ἄεπῃ οἱ ΙηνίθἰΟίΠΙγ 
Πήγαινε δύο οθόνες δεξιά και κάνε κλικ 
το κόκκινο πετράδι του Απιυμσί 
(ΙπνἰθἰΟΙΙΙΥ). Κάνε κλικ το τοπ ΚΘ6Υ στην 
κλειδαριά και µπες µέσα στο Κάστρο, µετά 
τη σύντομη συνομιλία µε τον Μαίοοπη 
(πανταχού παρών). Τώρα, ανέθα τις σκά- 
λες, Πήγαινε µία οθόνη αριστερά, µία 
θόρεια και µία αριστερά. Εμφανίζεται ο 
ΗΘΙΠΠΕΒΠ, ο οποίος σε απειλεί µε το πριόνι 
Χρησιμοποίησε το κίτρινο πετράδι 
(πθαΙίπϱ) για να τον κοιµίσεις. Πήγαινε µία 
οθόνη αριστερά. Βλέπεις τη μαρμαρωμένη 
ΖαπίΠία και µια σειρά από καμπάνες. Από 
αριστερά προς τα δεξιά, θα τις αριθµή- 


σουµε ως 1, 2, 3, 4. Κάνε κλικ στο ΜαΙεἰ 
που κρέμεται δεξιά από τις καμπάνες και 
κάνε κλικ στις καμπάνες µε την εξής 
σειρά: 4, 1, 2, 3. Ο πίνακας που θρίσκεται 
στον τοίχο ανασηκώνεται και αποκαλύπτει 
ένα κλειδί! Πάρε το κλειδί και θάλε το στο 
ἱπνθηΙίοιγ. 

Πήγαινε µία οθόνη δεξιά, µία νότια, µία 
δεξιά και πάλι νότια. Κατεθαίνεις τις σκά- 
λες, Στο κάτω πάτωμα, πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά, δύο θόρεια και µία δεξιά. Βρίσκεσαι 
στην κουζίνα. Στο τραπέζι που θρίσκεται 
στα δεξιά της οθόνης, θρίσκεται κρεµα- 
σµένο το Β8γαἱ 9οθρί(θ. Πάρε το και θάλε 
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το στο Ιπναπίοιγ. Πήγαινε δύο οθόνες αρι- 
στερά. Βρίσκεσαι στον κεντρικό διάδρομο. 
Πήγαινε στην ακριθώς απέναντι πόρτα 
απὀ αυτή όπου θρίσκεσαι. Μπαίνεις σε 
ένα δωμάτιο που μοιάζει µε θιθλιοθήκη. 
Στα ράφια, που θρίσκονται από τη µία και 
την άλλη πλευρά του τεράστιου κεφαλιού, 
υπάρχουν θιθλία που έχουν ως σημάδι το 


πρώτο γράµµα του τίτλου τους, Για παρά- 
δειγµα, το θιθλίο “Ορα[” σημειώνεται µε 
το γράμμα "Ο”. Τράθηξε έξω (κάνοντας 
κλικ επάνω τους) τα θιθλία ΟΡαΙ, Ροΐίοης, 
ΕποΠαπἰπιεπἰ και Ναἰυ(θ, ώστε να σχηµατι- 
στεί η λέξη ΟΡΕΝ. Αν τραθήξεις έξω 
κάποιο άλλο θιθλίο κατά λάθος, κάνε ξανά 
κλικ σε αυτό για να το ξαναθάλεις µέσα. 
Η κεφαλή γυρίζει κατά 180 μοίρες και 
αποκαλύπτεται το Βογα| ΟΤονΠ. Πάρε το 
και θάλε το στο ἱηναπίοιγ. Τώρα, κάνε κλικ 
στο κεφάλι. Βρίσκεσαι στην άλλη πλευρά 
του τοίχου, σε ένα μικρό λαθύρινθο. 
Πήγαινε δύο οθόνες αριστερά, δύο θόρεια, 
µία αριστερά, µία θόρεια και µία δεξιά. 


σης 


όνος 


Βρίσκεσαι µπροστά σε ένα μαγικό {ο(οθ πήγαινε µία οθόνη δεξιά, στο µεγάλο χολ. 


ῄΘἱά, Κάνε κλικ στο µπλε πετράδι ({ΘΠΠονθ Στη θορινή πλευρά, θλέπεις µια διπλή 

πιβαίο) και το {ο[οθ [θα εξαφανίζεται πόρτα, η οποία χρειάζεται δύο κλειδιά για 

Πήγαινε µία οθόνη θόρεια και µία αριστε- να ανοίξει - δύο κλειδιά τα οποία ήδη 

ρά έχεις... Κάνε κλικ το πρώτο χρυσό κλειδί 
Στην οθόνη αυτή θα παρατηρήσετε µια επάνω στην πόρτα και στη συνέχεια επα 

ανωμαλία στο πάτωμα, κοντά στο επάνω νέλαθε το ίδιο µε το δεύτερο φοἰά ΚΘΥ 


δεξιά µέρος της οθόνης. Κάντε κλικ στην Μπες µέσα. Βρίσκεσαι στο Βογαἰ ΓΟΥΘΙ 
περιοχή αυτή και θα αποκαλυφθεί ένα 
χρυσό κλειδί. Πάρτε το και θάλτε το στο 
ἱηνθηίοι). . 
Επιστρέψτε στη θιθλιοθήκη, πηγαίνο- 
ντας µία οθόνη δεξιά, µία νότια, µία αρι- 
στερά, δύο νότια, δύο δεξιά, µία νότια, µία 
δεξιά και µία νότια. Από τη θιθλιοθήκη, 


1 


Για να ανοίξει η πόρτα, θα πρέπει να 


τοποθετήσεις µε τη σωστή σειρά τα τρία 


"ῥασιλικά” αντικείµενα που κουθαλάς. 


Βάλε το ΒοΥαἰἱ Θοθρίτθ στην πιο αριστερή 
θέση, το Βογαἰ ΟΤον/Π στη µεσαία και το 


Ηογα| ΟΠαΙίοθ στην πιο δεξιά 
Η πόρτα ανοίγει και εμφανίζεται ο 


ΜΑἰοοπη. Έχετε µια σύντομη αψιμαχία και 


θρίσκεστε µέσα στο δωµάτιο µε το 


ΚγΓασεπ. Κάνε γρήγορα κλικ στο κόκκινο 
πετράδι του απιυ]αἰ (ηνἰθΙΟΙΠγ) και πήγαι- 
νο να σταθείς ακριθώς µπροστά στον 
καθρέφτη που θρίσκεται στα δεξιά της 
οθόνης. Ο Μαἰοοπι κάνει ένα από τα συνη- 
θισµένα του 8ρεΙΙ5, το οποίο όµως χτυπά 
στον καθρέφτη και επιστρέφει εναντίον 
του, µετατρέποντάς τον σε μάρμαρο! 
Ουφ! Αυτό ήταν! Η Κγταπαία σώθηκε, 
χάρη σ' εσάς.. 8 


.- ο ΦΛΛ)ΝΙ 


ἀΝΤΡΕΑ ΠΑΡΑ ΧΕΙΑ Οι περιπέτειες συνεχίζουν... 


ΙΣΟΝΗΝΑΚΗ Το βιθλίο Αανεπίυγες Νο», 
µε τις λύσεις των πιο 
σημαντικών αάνεπ!υτθς, α 


σας. 
Τίποτα πια δεν µπορεί να 
τς σας σταματήσει! 

πο , 
. Ἱ. Το Αἀνοεπίυγες Νοῦ 
ΛΑ ΠκονωΝ -ᾱ . γράφτηκε για όλους εσάς 
ΛΟΝΗΝΊΤ υκες ἱ που η περιπέτεια κυλάει 


ΧΡΟΝΙΑΣ ν... { : 
. ἘΡΑΣΗ ἳ . στο αιμα σας και ξέρετε 


να ξεπερνάτε κάθε 
εμπόδιο για να τη ζήσετε. 
Τίποτα πια δεν µπορεί να 
σας σταματήσει! 

ΚΑΛΟ 
ΑΡΝΕΝΤΗΡΙΝΕς... 


» ΑΙΤΕΒΕΌ ΡΕΣΤΙΝΥ 
» «ύβ5Ε ΟΕ ΕΝΕΗΑΝΤΙΑ 
ι ». ΡΑΕΚ 5ΕΕΡ 
μ της, » ΕΑΣΕΙΝΑΤΙΟΝ 
» 60ΒΙΙΝ5 1 
»ΙΝΡΙΑΝΑ 1ΟΝΕΣ ᾱ. ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 
ΠΗτὰ Ἰ . ΚΥΝΑΝΟΙΑ 
»1ύΡΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΡΕΣΣ5 


.5ΡΑςΕ ΟυΕΣΤ 5 
. ΔΡΕΙΙζΑΡΤΙΝΟ 340] 


. ΕΡΙς ΤΗΕ υΝΕΕΑΡΥ 


» ΘΑΤΕΝΝΑΥ 
ΠΙΑ ΔΕΝ  :ουκ 


.ΚΙΝΟ5 ΩυΕΣΤ ό 


»ΡΙΑΝ 9 ΕΡΟΜ ΟὐΤΕΗ 5ΡΑςΕ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ :τολεουιαε 


ο ΔΡΕΙΙΓΑΡδΤΙΝςΟ 20] 
ο ΥΝΕΕΝ 
ΑΣ και όλες οι λύσεις για 25όχρωμες 


εκδόσεις, µε το καινούριο υ5οι-ἱπίειίαςς, 


ΣΤΙΑΜΑΤΗΣΕΙ των ΙΑΕΚΝ Ἱ, ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕ5Τ 1] και 9ΡΑΓΕ 


. ΤΗΕ ΙΟ5Τ ΕΙΙΕ5 ΟΕ ΔΗΕΒΙΟςΚ ΗΟΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΤΙΠΟΤΑ Γωος 
ο 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΣ, 
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Σουλτάνη 17 ΕΞΑΡΧΕΙΑ, Τηλ.: 360176], 3641.005 


βρίσκεται σε λίγο στα χέρια 


κα 


